(Wpisuje zdajacy przed
rozpoczegciem pracy)

KOD ZDAJACEGO

ZESTAW ZADAN
Z INFORMATYKI

CZESC 11
(dla poziomu rozszerzonego)

Czas pracy 150 minut

Instrukcja dla zdajgcego

1.

Prosz¢ sprawdzi¢, czy zestaw zadan zawiera 7 stron,
a na stanowisku przy komputerze sa dwa zewngtrzne no$niki
danych podpisane DANE oraz WYNIKI. Ewentualny brak
nalezy zglosi¢ przewodniczacemu zespotu nadzorujacego
egzamin.

Jesli rozwiazanie zadania lub jego czg$ci przedstawia algorytm
lub program komputerowy, to prosze zapisa¢ go w tym jezyku
programowania, ktory zostal wybrany przed egzaminem.

Jesli zechcesz wydrukowac¢ zawarto$¢ swojego pliku, to prosze
nagra¢ go na no$nik WYNIKI i podnie$¢ rekg z nosnikiem

do gory. Wtedy podejdzie do Ciebie cztonek zespotu
nadzorujacego, odbierze nosnik i po krotkiej chwili zwroci

go z zawartoscia wskazanego przez Ciebie pliku.

Przed uptywem czasu przeznaczonego na egzamin proszg
nagra¢ na no$nik WYNIKI wszystkie pliki stanowiace
rozwiazanie zadan i przeznaczone do oceny (i tylko te pliki).
Obok kazdego zadania podana jest maksymalna liczba
punktéw, ktora mozna uzyskac za jego poprawne rozwigzanie.

Zyczymy powodzenia!

GRUDZIEN
ROK 2004

Za rozwigzanie
wszystkich zadan
mozna otrzymac
facznie 60 punktow

(Wpisuje zdajacy przed rozpoczgciem pracy)

PESEL ZDAJACEGO




Z.adanie 4. Strona internetowa

Zadanie wykonaj, korzystajac z programu pozwalajacego na edytowanie kodu html. Formatowanie

stosuj zgodnie z tre$cia wydruku strony. Np. ,,Nagtowek zadania” sformatuj komenda nagldwka.

a) Stworz strong internetowa o nazwie index.html zgodna z ponizszym wydrukiem.

b) Ustaw domys$Iny kolor tta na szary, natomiast kolor liternictwa na z6lty.

c¢) Ustaw domyslny kolor odnos$nika na pomaranczowy, jesli strona byla juz odwiedzona.
Pozostate kolory odnosnikéw zostaja standardowe.

d) Na wydruku widnieje podkreslone zdanie bedace hipertaczem. Utworz to hipertacze tak, aby
wskazywato na hipotetyczna strong Kot . html znajdujaca si¢ w katalogu nadrzednym.

e) Szerokos¢ tabeli okresl na 500 punktow, tto komoérki z numerem 1 ustaw na kolor granatowy.

f) Wstaw obrazek.gif (szary kwadrat z napisem ,.Ladny obrazek” znajdujacy si¢ na dyskietce
DANE) do tabeli tak, aby jego rozmiar wynosit 230 na 230 punktow.
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Naglowek zadania

Ala ma burego kota. Ala ma burego kota Ala ma burego kota Ala ma burego kota. Ala ma burego kota. Ala ma burego kota Ala ma burego kota Ala ma burego
kota Alama burego kota Ala ma burego kota
Ala ma burego kota Ala ma burege kota

1. Ala ma burego kota. [%

2. Ala ma burego kota.

Ala ma burege kota.
Ala ma burege kota.
Zielony tekst, napisany Arialem Napis o wislkasei 2

[ 4 & E) @2 | zakorcono e

Do oceny oddajesz plik index . html

Czes¢ Max.
zadania liczba pkt.
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Zadanie 5. Formatowanie tekstu

Na dyskietce DANE znajduja si¢ nastepujace pliki: pti . txt oraz pti_adresy.txt.

Otworz dokument pti.txt w edytorze tekstowym umozliwiajacym formatowanie tekstu,

a nastegpnie postepuj wedlug ponizszych krokow:

a)

b)

g)

h)

3
k)

Dla kartki A4 (pionowej) ustaw gorny margines dla calego dokumentu na 1,5 cm, natomiast
pozostate marginesy na 2 cm.

Dla catego tekstu ustaw systemowa czcionk¢ szeryfowa o rozmiarze 12 pkt., natomiast dla
pierwszej linijki: ,,Polskie Towarzystwo Informatyczne” ustaw 16 pkt.

Pogrub druga linijke¢ i nadaj jej kolor granatowy.

Wycentruj pierwsza linijke.

Za pomoca odpowiednich narzedzi ponumeruyj cele 1 srodki dziatania towarzystwa (jest ich 5).
Wyjustuj akapit rozpoczynajacy si¢ stowami: ,, Niewqgtpliwie mamy bardzo dobry statut”
a nastgpnie przenie$ go za linig tekstu ,, Cele i sSrodki dziatalnosci™.

Tekst ponizej linijki: ,, Towarzystwo osiqga swoje cele przez:” wyjustuj, ustaw interlini¢ na 1,5
oraz wypunktuj go tak, aby rozpoczynat si¢ 1 cm od lewego marginesu.

Usun podwojne spacje oraz uzyj twardych spacji tam, gdzie jest to niezbgdne.

W stopce ustaw numeracj¢ stron wg wzoru: ,,1 z 2 stron pracy”.

Zachowujac formatowanie przenie$ pierwsza linijke do nagtowka strony.

Korzystajac z pliku pti_adresy.txt utworz dokument korespondencji seryjnej (o nazwie
listy.*) tak, aby w prawym goérnym rogu strony pojawily si¢ dwie linijki. W pierwszej imi¢

1 nazwisko oddzielone spacja, w drugiej miejscowos¢ — bedace polami korespondencji seryjne;j.

Do oceny oddajesz sformatowany dokument pti .* oraz listy .* zawierajacy scalony dokument
korespondenc;ji seryjne;j.

Czes¢ Max.

zadania liczba pkt.

a 1

b 3

c 1

d 1

e 1

f 4

g 2

h 1

1 2

] 1

k 4
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Zrédto tekstu: http://www.pti.org.pl/cele.php



Zadanie 6. Algorytmy
N

Symbol [ [x7 =x/ -x; -x-...-x} oznacza iloczyn N - kwadratow liczb x.

i=1
M

Symbol Y y? =y} +y] +y3 +..+y;, oznacza sum¢ M — sze$cianow liczb y.
Ji=1

Dane jest wyrazenie algebraiczne:
N 2
WYNIK = a-(l_[xi2 +bJ Zyj
ii=1 Ji=1

W wyrazeniu tym liczby a, b, N, M sa warto$ciami statymi tzn. nie zmieniaja si¢ podczas
procesu obliczania i stanowia liczby naturalne.

Liczba ie<1,N>, jest liczba naturalna i stanowi indeks dla wartosci x, i=1,2,3, ...,N.

Liczba j €<1,M>, jest liczba naturalna 1 stanowi indeks dla wartos$ci y, j=1,2,3,...,.M.

Liczby x, y sa wartosciami rzeczywistymi. Liczba x wprowadzana jest N-razy, liczba y

wprowadzana jest M-razy.

Wykonaj nast¢pujace polecenia:
a) Podaj specyfikacje zmiennych oraz graficzny zapis algorytmu obliczajacego warto$¢ tego
wyrazenia dla danych spelniajacych wymienione wyzej kryteria (algorytm nie musi

sprawdza¢ poprawnos$ci wprowadzanych warto$ci)







b) Podaj implementacje¢ algorytmu w postaci wybranego przez Ciebie jgzyka programowania
1zapisz ja w postaci zrodlowej w pliku o nazwie algorytm.* (rozszerzenie pliku
w zalezno$ci od uzytego jezyka programowania). Program nie musi sprawdza¢ poprawnosci
wprowadzanych wartosci.
¢) Podaj warto$¢ wyrazenia dla danych:

N=2,M=3,a=1,b=1

X1= 2,2
Xp=-2,2 WYNIK= oo
YI: - 1 75
yo=-1
y3= 1,7
Czesé Max.
zadania liczba pkt.
a 8
b 10
c 1
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